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Bucote

VIRSABI, KOPENHAAGEN, TAANI

Reis Kopenhaagenisse? Jah palun!

10 kogenud kutseBpetajat Taanis toimuvale koolitusele ei
olnud raske muua. Paljudele meist oli see esimene kord
Taanis kdia ja ka esimene kord, kui kasutati VR-tehnoloogiat.

Koolitusel oli vaga konkreetne fookus: kuidas saaksime
Opetajatena VR-tehnoloogiat klassiruumis kasutada.

VR on I8bus, huvitav ja kaasahaarav. Aga kas sellel on koht ka
klassiruumis? Luhike vastus on muidugi JAH. Tutvustati VR-i,
AR-i ja XR-i erinevaid tehnoloogiaid ning nende erinevusi.
Voimalusi oli [6putult mangude, Oppejuhendite, todkoha
virtuaalse suhtlusplatvormide jms abil.

Nadala kestnud koolituse I[6puks olime teinud moned
jargmistest jareldustest VR-i kasutamise kohta klassiruumis.
VR on kasulik:

e Ulevaade. Eriti mitut etappi ndudvate Glesannete puhul.

e Jaatmed. Toiduga katsetamine, ilma seda raiskamata.
Ohutus. Meetodite proovimine turvalises kohas.
Juurdepaas. Tunnis mitte kergesti kattesaadavate asjade
uurimine.

Kaasahaarav. Mitmekesisus tavaparasele dppimisviisile.

Selles numbris:

Koolitus Kopenhaagenis
LK 01-02
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Edenda oma disainiws

tehakse éppija
, sest VR seadme
lahendades.

g

kohta, mida partnerid tarnivad. Ootame, et saame seda peagi Uhel meie Uritusel kogeda.

Vahepeal saime proovida ka mitmeid teisi VR-kogemusi. Need olid mdeldud kokkadele, mehaanikutele
ja teistele erialadele. Jdrgisime ka samm-sammult koolituskogemust, et tunneksime end mu
prillide koigi funktsioonidega."See holmab uhenduse lo torkeotsingut.
pruugi end ekspertideks.pidada, nagime kindlasti, et e oli vdhem h
algul arvasime.
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VIRSABI

Tutvustav seminar algas VR Experience Creationi tutvustusega ja
sellega, kuidas VIRSABI ideid ellu viib. Seejarel tutvustati see
suureparase naitena projekti UPDATE.

Uritus ké&sitles VR-i disaini pdhimdtteid ja parimaid tavasid. See
keskendus teguritele, mida VR-kogemuse loomisel arvesse votta; toi
tutvustuse VR arendustooriistadesse ja platvormidesse; ideede
loomise ja ajurunnaku tehnikate tutvustus. Nende ideede
kinnistamiseks viidi 1abi ruhmamotete tegevus, et genereerida
esialgseid ideid osalejate enda soovitud VR-kogemuse jaoks. Seminar
tutvustas ka parimaid tavasid VR-kogemuse optimeerimiseks,
testimise ja kvaliteedi tagamise protsesse.

Uritus keskendus virtuaalsele keskkonnale praktiliste/manuaalsete
Opetamistegevuste ja pardasimulatsioonide jaoks. See h&lmas mitte
ainult  VR-ist tulenevaid digidppe v&imalusi, vaid ka toodete }
kasutamisega seotud riske ja ohutusnBudeid. Viimane etapp oli
Oppija jaoks VR-kogemuse loomine.
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